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Resumo: Este trabalho é um relato de experiéncia do projeto ODIN. Serdo
abordados conceitos de Ensino e Aprendizagem, Objetos Educacionais,
Catalogacdo de Recursos Digitais, Repositorios Digitais e o Banco Internacional de
Objetos Educacionais. O Objetivo deste estudo é relatar a forma como os objetos
digitais de aprendizagem sdo selecionados e inseridos no Banco Internacional de
Objetos Educacionais (BIOE). A metodologia utilizada é descritiva exploratoria do
tipo estudo de caso e a coleta dos dados se da pela observacdo participativa, 0s
resultados sdo parciais, cerca de 1000 objetos avaliados e cerca de 800 objetos
cadastrados em banco de dados existente na UFRGS e em processo de catalogacédo
no BIOE; desses 800 objetos, 650 sdo de lingua portugués e 150 de lingua inglesa
ou espanhola.
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1 INTRODUCAO

A meta principal dos educadores na sociedade atual é agucar
a curiosidade e a potencialidade dos educandos. Para que isso ocorra
existem artificios digitais que podem ser utilizados no processo de
ensino e aprendizagem, o0s chamados objetos digitais de
aprendizagem.

Desde a implantacdo da internet como rede de comunicacéo
ja havia iniciativas no intuito de utilizd-la como veiculo de
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divulgacdo e compartilhamento de novas propostas de trabalho para
serem utilizadas em sala de aula por professores nos mais variados
niveis de ensino. Alguns portais e sites foram criados para
disponibilizar material didatico digital. As primeiras iniciativas nesse
intuito dizem respeito aos bancos de objetos educacionais.

O Ministério da Educacdo atento a esse novo mercado de
possibilidades se encaminha nessa dire¢do investindo em educacao
virtual com incentivo a projetos que visem a informacgdo digital.
Esses investimentos tém ocorrido, na compra de computadores para
escolas; qualificacho de professores; criagdo de bancos de
armazenamento de objetos educacionais. Esses bancos sdo 0s
chamados Repositdrio de Objetos Educacionais Digitalis.

1.1 Objetivos

Neste contexto o objetivo é fazer um relato do trabalho da
equipe do projeto ODIN (Objetos Digitais Interativos), descrevendo
a forma como os objetos digitais de aprendizagem s&o selecionados e
inseridos no Banco Internacional de Objetos Educacionais (BIOE) do
Ministério da Educacdo em parceria com outras Instituicdes.

Pretende-se, dessa forma, conceitua-lo, identificar aspectos da
sua contribuicdo como um repositorio no ensino e aprendizagem, um
ambiente de recursos digitais de aprendizagem.

1.2 Metodologia
Este estudo de caso possui como metodologia do tipo

pesquisa descritiva exploratéria. Ela é utilizada para realizar um
estudo preliminar do principal objetivo da pesquisa, mencionado
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anteriormente. E a partir desse objetivo definiu-se que é um estudo
de caso. O estudo de caso permite analisar o fendbmeno no seu
ambiente natural (YIN, 2005). O grupo ODIN ¢ o objeto de estudo
em questdo. Segundo Gil (1999, p. 73):

O estudo de caso é caracterizado pelo estudo
profundo e exaustivo de um ou de poucos objetos, de
maneira a permitir conhecimentos amplos e
detalhados do mesmo [...]

Para realizar este estudo verificou-se a forma como o grupo
ODIN trabalha. Como sdo catalogados, avaliados, testados e
submetidos os objetos, antes de serem aceitos no Banco Internacional
de Objetos Educacionais. Para isso foi necessario descrever
detalhadamente as tarefas de cada componente do grupo, e 0s
caminhos até a aceitacdo do objeto no Repositorio.

1.3 Coleta dos Dados

O levantamento dos dados se da pela observacao participativa
no referido projeto e pela revisao literaria. O cotidiano de trabalho, e
as reunides periddicas, onde o0s participantes expdem suas

dificuldades e planejam as proximas acGes e metas de trabalho,
permitem a coleta dos dados.

2 OBJETOS EDUCACIONAIS, REPOSITORIOS DIGITAIS,
ODIN E O BIOE

Neste trabalho serdo abordados conceitos de Objetos
Educacionais, Catalogacdo de Recursos Digitais, Repositorios
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Digitais e o Banco Internacional de Objetos Educacionais como
fundamentacéo tedrica para o relato de experiéncia.

2.1 Objetos de Aprendizagem: Objetos Educacionais Digitais

O Educador nos dias de hoje necessita cada vez mais de
qualificacdo e criatividade para poder agucar nos educandos a
aprendizagem. Os objetos digitais de aprendizagem sdo uma
ferramenta pedagdgica utilizada pelo educador para esse fim, pois
faz com que o processo de aprendizagem seja mais interessante,
instigador, eficiente e eficaz por utilizar tecnologias que fazem parte
do cotidiano do aluno. S3o “recursos digitais” que procuram
promover a divulgacao e organizacdo da informacgéo na Internet.

Objetos de aprendizagem sdo elementos de um novo
tipo de instrucdo baseada em computador apoiada no
paradigma da orientacdo aos objetos da informatica. A
orientacio a objetos valoriza a criacdo de
compodentes (chamados objetos) que podem ser
reutilizados em multiplos contextos. (WILEY, 2000,

p.3).

A utilizacdo de novas tecnologias aliadas a necessidade de se
aprender rapidamente vem tornando no ensino uma ferramenta Util
nos dias atuais. Na Ultima década do seculo XX, a utilizagdo destes
recursos, mesmo que de forma ainda elementar e primaria, permitiu o
acesso muito eficiente a partir de qualquer lugar e a qualquer
momento, a contelidos educacionais, consolidando estas tecnologias,
aos processos educacionais.

Surgem assim 0s materiais educacionais projetados e
construidos em pequenos conjuntos com vistas a maximizar as
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situacdes de aprendizagem onde o recurso pode ser utilizado. Estes
objetivam em construir e disponibilizar materiais didaticos capazes
de desenvolver a criatividade através da promocédo das habilidades
cognitivas do aprendiz.

O conceito de objetos de aprendizagem (Learning Objects -
LO) esta relacionado com o proposito de localizar contelddos
educacionais na Web, para serem reutilizados em diferentes
contextos, otimizando o processo de producdo e formatacdo destes
contetdos. Os Objetos de Aprendizagem sao:

[...] entidades digitais utilizadas para divulgar
informacdo através da Internet, as quais sdo
independentes umas das outras, existindo a busca de
uma padronizagdo da distribuicdo deste contetdo
digital (BETTIO, 2003, p.19).

Ou ainda Beck (2002, p.1) (apud David A. Wiley) apresenta
Objetos de Aprendizagem ou Aprendizado como sendo:

[...] qualquer recurso digital que possa ser reutilizado
para o0 suporte ao ensino. A principal idéia dos
Objetos de Aprendizado é quebrar o contelido
educacional em pequenos pedagos que possam ser
reutilizados  em diferentes  ambientes  de
aprendizagem, em um espirito de programacéao
orientada a objetos.

O proposito de disponibilizar materiais didaticos, em formato
digital, para que possam ser acessados em qualquer tempo e lugar e

que, por outro lado, possam ser reestruturados e atualizados por uma
comunidade académica, remete ao conceito de objetos de
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aprendizagem e a concepgdo de repositérios especificos para estes
tipos de objetos.

Temos muitos exemplos de repositorios brasileiros de
construcdo de Objetos de Aprendizagem para a Educacéo, podemos
citar o RIVED, o MERLOT, 0 CAREO, LUME e o ROSA!. Estes
repositorios sdo vistos como facilitadores na montagem de novas
atividades didéaticas on-line.

De acordo com Esteves Neto (p.2), alguns requisitos séo
indispensaveis para que estes objetos sejam possiveis:

e Armazenamento de metadados sobre os Objetos de
Aprendizagem (LOs- Learning Objects) devem
descrever os mesmos com informac6es classificadas
segundo diversas categorias. Entre os padrdes de
metadados para LOs, estdo: IEEE-LOM, IMS
(Instructional Management System) e SCORM
(Sharable Content Object Reference Model);

e  Armazenamento de conteddos instrucionais de LOs
dizem respeito aos elementos fisicos (arquivos e links)
e 0 acesso deve ser oferecido de maneira segura,
eficiente e padronizada;

e  Suporte a modelagem conceitual - modelar um curso e
seu material instrucional associado em niveis distintos
de abstracdo (conhecidos como niveis conceituais). A

! RIVED (Red Internacional Virtual de Educacién), MERLOT (Multimedia
Educational Repository for Learning and On-line Teaching), CAREO (Campus
Alberta Repository of Educational Objects), LUME ( Repositério digital da
UFRGS - ndo restrito a objetos de aprendizagem) ROSA (Repository of Objects
with Semantic Access for e-Learning).

Revista ACB: Biblioteconomia em Santa Catarina, Florianépolis, v.17, n.1, p. 174-193, jan./jun., 2012

179



modelagem conceitual diz respeito aos conceitos e
seus inter-relacionamentos.

Estes requisitos sdo indispensaveis para o funcionamento de
um objeto de aprendizagem.

A dinamicidade da internet e seu amplo escopo possibilitam
aos educadores diversas formas de navegacdo e recuperacdo de
informacdo em diversos ambientes informacionais, os quais devem
considerar as caracteristicas e necessidades do publico alvo.
(SANTAREM SEGUNDO, 2010).

Para que estes recursos sejam maximamente utilizados
sugere-se que estes estejam reunidos em bancos de dados
especificos. Estes bancos disponibilizam objetos de forma
organizada e padronizada possibilitando assim uma maior
recuperacdo dessa informacéo através de buscas por diversos tags.
Esse padrdo de descricdo de conteddos chama-se metadados, ou seja,
informacGes associadas aos objetos de aprendizado (learning object)
para definir caracteristicas como: seu contetdo, objetivos, autor(es),
idioma, data, versdo, nivel, competéncias, avaliacfes, origem, etc.

2.2 Catalogacéo de Recursos Digitais: Repositérios Digitais

Os metadados sdo informacOes estruturadas que possuem
semantica padronizada e sdo utilizadas para representar as
informacGes digitais de maneira bibliografica. Seguem o padréo
Dublin Core — Dublin Core Metadata Initiative (DUBLIN CORE...,
2008), ou seja, o metadado ¢ um “campo” que deve ser preenchido
no cadastro de qualquer tipo de formato de documento em qualquer
tipo de base de dados ou repositorio digital.
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Os metadados sdo utilizados, geralmente por bibliotecérios,
para descricdo de documentos permitindo a apresentacdo e a rapida
recuperacdo de acordo com as necessidades do contexto que se esta
trabalhando. Ao descrever um documento pretende-se comunicar,
por meio de linguagem especifica, desenvolvida e aplicada de acordo
com um conjunto de regras, determinados atributos. A proposta
destes padrdes é, além de facilitar o compartilhamento e a troca de
informagdes, possibilitar o desenvolvimento de catalogos e
invencdes considerando a diversidade de culturas e linguas em que a
informag&o esté inserida.

A Catalogacao de recursos digitais é baseada basicamente em
um modelo de conteudos, ou seja, um conjunto de metatags e
declaracdes para serem usadas nos arquivos de descri¢cdo e/ou no
proprio contetdo visando e a interacdo dos usuarios. Esses recursos
digitais podem ser compostos por textos eletrénicos, animacdes,
imagens e outros recursos de midia. Durante o tratamento da
informacdo sdo realizadas a descricdo fisica (DF) e descricdo
tematica (DT), que consolidam o armazenamento e a organizacdo da
informacdo. A catalogacdo de recursos digitais permite que essa
informacdo digital esteja organizada e acessivel em repositdrios
digitais.

Um repositorio digital é um espaco fisico para
armazenamento de dados, informacéo estruturada, interface de busca
e recuperacdo. Um repositorio € um ambiente informacional digital
que suporta mecanismos de importacdo, exportacdo, identificacéo,
armazenamento e recuperacdo de recursos digitais. Esta definicdo é
geral e pode ser aplicada a qualquer sistema de informacao. Devido a
iSO é necessario evidenciar quais caracteristicas dos repositorios
digitais que os diferenciam de base de dados de gerenciamento de
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contetdos, e de outros que armazenam conteidos digitais. Podemos
destacar duas caracteristicas que diferem repositorios e base de
dados:

a) Os contetdos podem ser depositados num repositério

pelo autor ou por Terceiro;

b) O repositdrio ndo s6 apresenta os metadados do objeto

como ele préprio;

A principal caracteristica que os assemelha é o sistema de
busca que pode ser por palavras-chave.

Os repositérios sdo muito mais do que depositos de
informacdo  especializada, s&o também organizadores de
conhecimento.

Os repositorios podem ser institucionais ou tematicos, sua
definicdo é: um conjunto de servigos oferecidos por uma sociedade
ou organizagdo, para gestdo e disseminacdo de [informacéo
especifica] em meio digital (MONTEIRO, [2009]).

Podemos destacar como repositorio institucional o LUME da
UFRGS? que iniciou como um repositério de teses e dissertacdes,
contudo agora ja contempla a producdo cientifica de alunos e
professores da Instituicdo. Os repositorios permitem que a
informacao contida neles seja confiavel e autorizada para utilizacéo.

As intengdes desses repositorios, alem do armazenamento e
producdo, é gerir as informacdes dando a possibilidade aos usuarios
de dar significado a dados, ou seja, organizar e descrever estes
objetos, uma pratica dos Bibliotecarios, que na atualidade utilizam as
TIC’s para espago de compartilhamento de informacdes. (ALVEZ;
SOUZA, 2010).

2 http://www.lume.ufrgs.br.
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De acordo com Santarem Segundo (2010, p.4) “Um
repositorio digital ¢ uma forma de armazenamento de objetos digitais
que tem a capacidade de manter e gerenciar material por longos
periodos de tempo e prover o acesso apropriado”.

3 BANCO INTERNACIONAL DE OBJETOS
EDUCACIONAIS: UM RELATO DE EXPERIENCIA DO
PROJETO ODIN

O Banco Internacional de Objetos Educacionais - BIOE é um
repositorio criado em 2008 pelo Ministério da Educagéo, em parceria
com o Ministério da Ciéncia e Tecnologia, Rede Latinoamericana de
Portais Educacionais (RELPE), Organizacdo dos Estados Ibero-
americanos (OEI) e outros organismos.

O BIOE é um repositorio digital que tem por objetivo
principal localizar, catalogar, avaliar e disponibilizar objetos
educacionais digitais elaborados em diversas midias nas areas de
conhecimento previstas pela educacao infantil, basica, profissional e
superior de qualquer Instituicdo. Sua missdo é manter e compartilhar
recursos educacionais digitais de livre acesso e em diferentes
formatos como: audio, video, animacdo, simulacdo, software
educacional, além de imagem, mapa hipertexto considerados
relevantes e adequados a realidade da comunidade educacional local,
respeitando-se as diferencas de lingua e culturas regionais.
(AFONSO, 2008).

Este repositorio estd integrado ao Portal do Professor,
também do Ministério da Educacéo
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O grupo ODIN do Instituto de Matematica da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul trabalha na insercdo de objetos de
aprendizagem no BIOE. Esta equipe é atualmente é composta por 18
pessoas, sendo: 7 alunos de pds-graduacdo, um doutorando (Filosofia
da Ciéncia), 6 mestrandos (5 Ensino de Matematica, 1 Letras), 9
graduandos (8 Licenciatura Matemética e 1 Matematica Aplicada),
um Especialista (Ciéncia da Informacdo), um Mestre (Educagao), e um
Doutor (Informética na Educacdo). O professor coordenador Marcus
Vinicius de Azevedo Basso é o responsavel pelo Projeto na UFRGS.

Participam deste projeto as seguintes Universidades:
Universidade de Brasilia Universidade Federal de S&o Carlos,
Universidade Estadual de S&o Carlos/Presidente Prudente,
Universidade Federal do Ceara, Universidade Federal do Rio de
Janeiro, e Universidade Federal do Rio Grande do Sul. (AFONSO,
2008).

Este Repositorio possui objetos educacionais de acesso
publico, em varios formatos e para todos os niveis de ensino. Os
objetos podem ser acessados isoladamente ou em colegdes.

Nesse momento o Banco possui 14.669 objetos publicados,
3.142 sendo avaliados ou aguardando autorizacdo dos autores para a
publicacdo e um total de 2.291.428 visitas de 167 paises.

As Universidades brasileiras participantes recebem um
treinamento pela equipe do MEC para a tarefa de inserir objetos
educacionais no repositorio. Os objetos para serem cadastrados neste
repositorio devem estar devidamente autorizados pelo autor, pela lei
de direito autoral vigente. Geralmente estes objetos sdo localizados e
negociados entre as Instituicbes, ou seja, a Universidade
catalogadora entra em contato com outra instituicdo de ensino e
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negocia a autorizacdo para insercdo do conjunto de objetos
educacionais digitais, daquela instituicdo, no BIOE.

Cada instituicdo catalogadora participante do projeto pode
organizar sua propria equipe de acordo com suas necessidades e area
do conhecimento.

No projeto ODIN criou-se paralelamente ao BIOE um
formulario de gerenciamneto semelhante ao Repositorio, este
formuldrio ¢ chamado de GODIN. O objetivo é facilitar a
catalogacdo dos objetos para que antes de serm enviados ao
repositério estes passem por pré-avaliacfes da equipe, assim o risco
de um obejto ser rejeitado € menor. A seguir o trabalho de cada
avaliador no ODIN.

O trabalho do bibliotecario especialista é verificar a
catalogacdo dos alunos bolsistas corrigindo os metadados para que
ndo haja declinacbes nos objetos por motivos de preenchidos
incorretos prejudicando assim o entendimento do avaliador do BIOE.

A tarefa do Bacharel (Espanhol) e Mestrando em Letras é
verificar as incorre¢es do portugués nos metadados e catalogar 0s
objetos em lingua estrangeira Espanhol.

A tarefa do Mestre em Educacdo e do Doutorando em
(Filosofia da Ciéncia) é verificar se 0 objeto esta com descricdo e
objetivos corretos em relacéo ao conteudo.

A tarefa dos demais membros, pos-graduandos, professores e
alunos de Matematica é catalogar os objetos dessa tematica.

A catalogacdo dos objetos comeca com a inscricdo dos
participantes no site do BIOE.

Abaixo as tarefas do catalogador, do avaliador do comité e do
administrador no repositoério:
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e Catalogador (individual): Descreve; Submete; Recebe o
retorno do comité (aprovado).

e Avaliador (coletivo): Recebe tarefas pendentes
-Quando ndo ha comité;

-Quando hé comité (aprovado);

Revisa e indica a publicagéo.

e Comité: recebe objetos para avaliar metadados, conceitos,
aspectos pedagdgicos; Aprova com e-mail para catalogador,
Reprova com e-mail e justificativa para catalogador.

e Administrador: controla perfis; Edita metadados antes e apds
a publicacédo; Exclui.

Mais detalhadamente o procedimento é da seguinte forma, o
catalogador faz a submiss@o em Submissdes e Fluxo de Tarefas. A
Submissao é dividida em:

a) Classificacdo do recurso no BIOE: nivel de ensino
(NE), Componente Curricular (CC) e Tipo de recurso;

b) Questbes iniciais: multiplos titulos (titulo alternativo)
e publicado (recurso publicado anteriormente);

c) Descrever: preenchimento do formulario de
submisséo;

d) Carregar: upload do recurso no BIOE;

e) Revisar: avaliar a descricdo do formulario de
submiss&o e teste do anexo;

f) Licenca: aceite a licenca do BIOE;

g) Completar: conclusdo da submissdo (MONTEIRO,
[2009]).

ApoOs a submissdo o objeto é enviado para o Comité
Avaliador e é avaliado por um professor credenciado pelo MEC. O
objeto pode ser aceito ou ndo. Caso positivo é inserido no BIOE,
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caso negativo, é desejavel identificar a razdo da negativa, algumas
vezes 0 avaliador autoriza submeter novamente com modificagdes
pontuais ou ndo. O caminho parece simples, contudo ndo pode se
descuidar dos metadados, as vezes um simples erro de um link pode
gerar uma negativa do comité.

Os metadados para preenchimento pelo catalogador do BIOE
sdo o0s seguintes (AFONSO, 2009): titulo; titulo alternativo do
recurso; autor; idioma; pais; fonte do recurso; endereco eletronico;
data de publicacdo; nivel de ensino; componente curricular; tipo do
recurso; tema; modalidade; descricdo do recurso; objetivo; pré-
requisito do recurso; palavras-chave; publicacdo associada;
observacdo; arquivo inicial para execucdo; detentor do direito
autoral; restricdo de acesso; licenca.

O campo titulo alternativo e publicacdo associada, ndo séo
obrigatorios como os demais. Este metadado s6 deve ser preenchido
se 0 objeto possuir mais de um titulo que o represente, caso haja
titulo alternativo, este deve ser citado na fonte principal do
documento ou algum tipo de objeto associado a ele. Observacéo
também é opcional. Ja os demais séo de preenchimento obrigatdrio.

Esses metadados facilitam, a recuperacdo pelo usuério de um
objeto digital. Ndo é necessario que seja catalogado por um
bibliotecario, pois nao utiliza padrées avancados de catalogacéo,
como o formato MARC 21 utilizado em importantes bases de dados,
mas deseja-se que seja revisado por ele para diminuir possiveis erros.

As declinagcbes podem ser por diversos motivos:
preenchimento incorreto de metadados, problemas para visualizar
alguns recursos digitais, falta de didatica nos objetos. Esse retorno
depende do Avaliador do Obijeto.
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Apbs a avaliacdo da equipe o objeto pode ser cadastrado
diretamente no repositorio, seguindo o curso normal da submissdo
até a completa aceitacdo e insercdo como objeto educacional.

Todos os objetos submetidos pelo projeto passam por este
processo.

4 CONSIDERACOES RELEVANTES SOBRE O
REPOSITORIO

O BIOE é um repositério digital educacional, pois retine uma
infinidade de objetos de diferentes formas que subsidiam o educador
na tarefa de auxiliar o aprendizado do aluno ja que podem ser
utilizados sem restricdes desde que citada a fonte.

As declinacdes mais frequentes dos objetos de aprendizagem
dizem respeito ao objeto, a didatica, e a contribuicdo como objeto de
aprendizagem e ndo tanto quanto aos metadados, nesse sentido
detectamos a existéncia de dificuldade para localizar objetos de
qualidade, no entanto também observamos durante o periodo de
busca por estes materiais que tem ocorrido aumento na producéo de
objetos de aprendizagem. Apesar disso ha uma preocupagdo em
produzir objetos de qualidade.

As avaliacbes muitas vezes sdo imprecisas, e alvo de queixas.
Verificou-se que os objetos da classificacdo dos anos iniciais nem
sempre sdo entendidos como tal pelos avaliadores, e geralmente séo
rejeitados. Outra dificuldade, ja em relagdo a catalogacdo, diz
respeito a escolha das palavras-chave, pois ndo ha um tesaurus ou
cabecalho de assuntos especificos do banco que possam orientar a
atribuicdo desses termos.
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No inicio do projeto foram verificadas algumas dificuldades
quanto a preenchimento, licencas, autores, os links, arquivoso. No
momento o projeto, na UFRGS, ja tem um ano e a catalogacéo ja é
bem mais amigavel, pois & medida que os problemas de usabilidade
aparecem sao sanados.

Em suma os sistemas virtuais possuem varios problemas, mas
em contrapartida os beneficios sdo muito maiores para a sociedade.
Os sistemas interativos em sua maioria primam pela usabilidade, e
esta [...] funciona porque revela como o mundo funciona. Depois de
descobrir como as pessoas interagem com seu projeto, vocé pode
torna-lo melhor [...] (NIELSEN; LORANGER, 2007, p. 3).

Uma das formas de se verificar o uso do repositorio pela
comunidade interessada é através de analise das estatisticas de acesso
geradas na pagina, assim como, 0 nimero de downloads efetuados
por cada pais. No referido site também encontramos links de atalho
para outros portais relacionados a educacgéo, o que instiga a busca por
mais informacéo.

Esses tipos de repositorios tematicos estimulam as
instituicbes a criarem objetos digitais de aprendizagem para terem
também seus objetos catalogados nesse banco e serem assim
participantes desse repositorio.

5 CONSIDERACOES FINAIS

O projeto ODIN ainda continua, e alguns resultados ja puderam
ser verificados; Apesar das dificuldades enfrentadas, mencionadas
anteriormente, o grupo ODIN conseguiu submeter cerca de 1.000

objetos para avaliacdo no repositorio, e ainda ha cerca de 800 objetos
cadastrados em banco de dados, proprio do projeto, em vias de serem
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submetidos ao BIOE. Desses 800 objetos, aproximadamente 650 séo
de lingua portuguesa e 150 de lingua inglesa ou espanhola.

Ao decorrer do projeto mais verificacbes serdo possiveis, e estas
servirdo para garantir que o BIOE continue sendo um repositorio que
prima pela qualidade.

Apesar das dificuldades em registrar uma informacdo de
qualidade o Repositério cumpre sua finalidade a medida que
disponibiliza informag&o gratuita e relevante para a educacao.

A classe educadora utiliza este repositorio como material
didatico. Consegue-se observar este fato devido ao numero de
acessos e downloads disponiveis no repositorio, dispoivel para
verificagao.

Poucos sdo os trabalhos que abordam o banco, alguns sites
sugerem noticias, ha tambem alguns blogs falando do assunto.
Embora ja exista um nimero significativo de acessos e downloads no
BIOE, percebe-se que é necessario uma maior divulgacdo junto a
comunidade educacional, mas para isso também é necessario que as
escolas estejam equipadas com computadores e que os professores
estejam capazes de opera-los. A experiéncia € positiva ja que ha mais
elogios do que criticas quanto ao Banco na comunidade que o utiliza.
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Abstract: This paper reports the experience of the ODIN project. It will examine
concepts of Teaching and Learning, Educational Objects, Digital Resources
Cataloging, Digital Repositories and the Bank for International Educational
Objects. The goal of this study is to describe how digital learning objects are
selected and inserted into the International Database of Educational Objects
(BIOE). The methodology used is descriptive exploratory case study and data
collection is by participant observation, the results are partial, some 1000 objects
and evaluated about 800 objects registered in the existing database at UFRGS and
cataloging process in International Database of Educational Objects, these 800
objects, 650 are Portuguese-speaking and 150 English or Spanish.
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